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Krok 1: Pobranie i instalacja oprogramowania

Pobierz oprogramowanie wykorzystujac ponizszy link:
http://badgemaker.info/downloads

BADGEMAKER

"l
ff BADGEMAKER SOFTWARE V2.11.18
{ |

BadgeMaker 2.11.18 offers a new features and a selection of improvements to

enhance your card design and management experience.

27508 Downloads

Nacisnij na przycisk Download Now!
Pobierzesz plik instalacyjny ktory bedzie wygladat nastepujaco

(A
A

BadgeMaker-5et
up_2.11.18 (2]

Po uruchomieniu pliku instalacyjnego Instalator zapyta czy rozpoczgc
instalacje. Klikniecie przycisku run rozpocznie BadgeMaker Setup Wizard.
Kreator konfiguracji poprowadzi Cie przez proces instalacji.
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Instalacja

Krok 1. Jesli chcesz uruchomic¢ Instalator kliknij polecenie "Uruchom".
Jesli nie chcesz instalowaé programu BadgeMaker kliknij na przycisku
"Anuluj".

Open File - Security Waming |_

The publisher could not be verified. Are you sure you want to
run this software?

@ Name: ..t\Downloads\BadgeMakerSuite-Setup_1.0.0.exe
Publisher: Unknown Publisher
Type: Application
II From: C\Users\Margriet\Downloads\BadgeMakersuite. .. I

Run ] [ Cancsl ] I

[¥] Mlways ask before opening this file

lgl This file does not have a valid digital signature that verfies its
A

publisher. You should only run software from publishers you trust.
= How can | decide what software to un?

Krok 2. Aby kontynuowac instalacje programu BadgeMaker nacisnij
przycisk "Next".

% BadgeMaker Setup x

Welcome to the BadgeMaker
Setup Wizard

The Setup Wizard will allow you to change the way
BadgeMaker features are installed on your computer or even
to remove BadgeMaker from your computer, Click ™ext™ to
continue or "Cancel” to exit the Setup Wizard.

< BADGEMAKER
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Krok 3a.

Zaktadka “Features" (witasciwosci):

Na tym etapie instalacji mozna wybrac elementy, ktére chcemy
zainstalowacd. BadgeMaker Design, BadgeMaker Identity, Projekty Demo i
CCI Editor sq zaznaczone domyslinie. Jesli nie chcemy instalowaé¢ wybranej
funkcji wystarczy usung¢ zaznaczenie pola wyboru funkcji.

BadgeMaker Setup H

Configure how BadgeMaker will be installed i

Features | Installation Folder

Select the features to be installed
=, Badgemaker Identity
=, Badgemaker Design

=, Demo projects
=, CCI Editor

Mext > Cancel

Krok 3b.
Zaktadka “Installation Folder™ (folder instalacji):

Trzeci krokiem w procesie instalacji jest wybér lokalizacji, gdzie chcesz
zainstalowacé oprogramowanie BadgeMaker. Aby wybrac lokalizacje
nacisnij przycisk "Browse" i wskaz wybrany folder. Jesli nie masz
konkretnych lokalizacji BadgeMaker zachowa domysne ustawienia.
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) BadgeMaker Setup | x |
Configure how BadgeMaker will be installed I

Features| Installation Folder

BadgeMaker will be installed on your computer. To install to a different location,
enter it below or dick "Browse",

C:'\Program Files (x86)\ScreenChedk\BadgeMaker, Browse. ..
Total space required on drive: 106 MB
Space available on drive: 392 GB
Remaining free space on drive: 392 GB

Next > Cancel

Jesli wskazates lokalizacje czy tez zostajesz przy domysinych ustawieniach
nacisnij przycisk "Next"

Krok 4.

Kreator jest gotowy do rozpoczecia instalacji programu BadgeMaker.
Kliknij przycisk "Install", aby rozpoczac instalacje. Jezeli chcesz przejrzec
lub zmieni¢ ustawienia instalacji, kliknij przycisk "Back". Kliknij przycisk
"Cancel", aby zakonczyc¢ dziatanie kreatora.

iy BadgeMaker Setup u

Ready to Install
The Setup Wizard is ready to begin the BadgeMaker installation

Click "Install” to begin the installation. If you want to review or change any of your
installation settings, dick "Back™. Click "Cancel” to exit the wizard.

< Back '5'In513|| Cancel
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Krok 5. Rozpoczyna sie proces instalacji. Moze to potrwac kilka minut.
Zostanie wyswietlone okno podreczne, informujgce o postepie instalacji.

o BadgeMaker Setup x|

Installing BadgeMaker l

Flease wait while the Setup Wizard installs BadgeMaker. This may take several

minutes.

Status: Installing files.

Krok 6. Instalacja zostata zakonczona, kliknij przycisk "Finish" aby

zamkng¢ kreator.

» BadgeMaker Setup

Completing the BadgeMaker
Setup Wizard

Click the "Finish” button to exit the Setup Wizard.

£ BADGEMAKER
< Back Cance
SCIee . | |
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Krok 7. Po zakonczonej instalacji na pulpicie pojawig sie ponizsze skroéty:

W celu utworzenia nowego projektu karty otwdérz "BadgeMaker

Bl D€SIGN
bissis

Aby dodac lub wydrukowac karty kliknij na "BadgeMaker Identity"

EFHEEIVERET

T
Przed rozpoczeciem pracy z programem nalezy zarejestrowac program i
wprowadzi¢ numer licencji.
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Krok 2. Rejestracja i aktywacja programu

Rejestracja

Przy pierwszym uruchomieniu programu BadgeMaker Design oraz Identity
otworzy sie okno rejstracji. Dzieki czemu mozesz zarejestrowac i

aktywowac swoéj BadgeMaker.

Rejestracja

Witamy w BadgeMaker Identity. Prosze wybrac jedna z opji rejestracji:

@ Rejestracja Online Rejestracja Offline

Zakup Program Wyjécie Nastepny

Zarejestruj BadgeMaker [dentity x

Rejestracja Online

Whpisz lub skopiuj klucz licencyjny dokdadnie taki jak otrzymates:

Klucz licencyjny:

[ Uzyj proxy

Zakup Program Powrst

SCIeEN

A. Na poczatku musimy wybraé jedng z opcji
rejestracji: online czy offline.

Wiekszos¢ rejestracji programu dokonywana
jest online. Jezeli stanowisko komputerowe
na ktéorym bedzie uzywane oprogramowanie
nie bedzie miato statego dostepu do
internetu, prosimy o zakup wersji Offline.

B. Rejestracja Online

Bedziesz poproszony o wprowadzenie klucza
licencji. Od dostawcy otrzymasz plik pdf
potrzebny do zatozeniu i aktywacji konta na
stronie
http://licensemanager.badgemaker.info.

W pliku pdf bedzie réwniez link do aktywacji
licencji. Jesli masz juz aktywne konto, licencja
zostanie dotgczona do Twojego juz
istniejgcego konta.
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Zarejestruj BadgeMaker Identity

Rejestracja Offline

Whpisz lub skopiuj klucz licencyjny dokdadnie taki jak otrzymates:

Hardware code: mOKCyzSIpnH/Y luxk+JkYIpMhtc=

Klucz licencyjny:

Zakup Program Powrdt

Zarejestruj BadgeMaker Identity

Rejestracja udana

GRATULACJE! Twoja kopia BadgeMaker Identity zostata pomysinie
zarejestrowana

C. Rejestracja Offline

Po zainstalowaniu programu z otrzymanego
linku z pliku PDF, zostaniesz poproszony o
wprowadzenie klucza licencyjnego.

Klucz licencyjny offline wymaga kodu
sprzetowego.

Po kliknieciu w drugi link z pliku PDF
zostaniesz przeniesiony na
strone http://licensemanager.badgemaker.info

Klucz sprzetowy nalezy skopiowac i wklei¢ w
wymaganym obszarze Menedzera Licencji.

Klucz licencyjny musi zosta¢ wprowadzony
(kopiuj-wklej)

Klucz offline jest jednorazowym kluczem
dostepnym tylko dla danego identyfikatora
sprzetu. Nie ma mozliwosci resetu klucza lub
przeniesienia licencji na inny komputer. W
przypadku wymiany ptyty gtéwnej, dysku lub
zmiany komputera konieczny jest zakup
nowe;j licencji odpowiedniego programu

Badgemaker.

D. Po wklejeniu poprawnego klucza
licencyjnego otrzymasz komunikat
informujacy o pomysinej rejestracji. Nacisnij
przycisk “Ok” aby rozpoczac¢ prace z
programem BadgeMaker Identity.

Pamietaj, ze klucz offline jest jednorazowym kluczem, ktéry jest
dostepny tylko dla danego hardware ID (komputera). Nie mozna
zresetowac klucza offline! (w przypadku awarii komputera lub
koniecznosci przeniesienia programu ma inny komputer, wymagany jest

zakup nowej licencji OFFLINE)
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J

Jak uzyskac kod licencyjny

““ BADGEMAKER

SCIeEN
CeC(

mm Polski

MENEDZER LICENC]I
BADGEMAKER

Prosze uzyé swojego konta i hasto do zalogowania

Nazwa Uzytkownika

Haslo

Jesli nie posiadasz konta klienta, prosimy zarejestrowac sie i
aby uzyskac bezplatne konto teraz.

Rejestracja

A. Po wejsciu na
strone Menadzera
Licencji zostaniesz
poproszony o
zalogowanie. Jezeli
jestes juz
zarejestrowany zaloguj
sie uzywajgc wczesniej
wybranej nazwy
uzytkownika i hasta,
Jesli nie jestes jeszcze
zarejestrowany nacisnij
przycisk "Rejestracja"
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&> BADGEMAKER

LOGIN /

REIESTRACA

~~

‘ wm Poishi

Vitsj w Maradierze Licencji BadgeMaker, zarsjestyj sig, aby utworzyé wissne kanto.Otrmymass damowy Kusz Boencyjry po rejestrad)

testowej wersh programu.

Mznader Licencji dostarcza kivcze licencyjne dla cprogramowania BadgeMaksr. Po zalogawaniu sie modesz zamdwit wiecsj klucy
licencyjnyct na stronie produkt.. Program Badp=Maker maira Sciagnac z badgemaker.infoldownlosds.

Viicej informacy nstnikcia.

. Wprowadz

wszystkie
wymagane do
rejestracji dane.
Zwroc uwage na
poprawne wpisanie

Informacie o firmie T a d res u e - m a i I .
A — Uiea Numer Bedzie on w
Kod Kuponu Kod Pocztowy pr:ZySZ+OSCI
uzywany do

Email* Miasts a ktywa Cj i

N . programu, na ten
wiasnie adres

Oscbaloicous o bedziesz
otrzymywat
wszystkie

Informacje o uzytkowniku . .

Imig* Drugie Imie Nazwisko* In fo rma C-] €.
Nazwa Utytkownika® Haséo®
i Prosze wybraé sprzedawce
Sprzedawca
ACSS ID Systems Ltd.
=2 e

7 BRUGENRARER

D,
‘ = Polski v

C. Aktywuj swojego
Menadzera Licencji .
Link aktywacyjny
otrzymasz na podany
adres mailowy.

STRONA GEOWNA /

AKTYWU] SWOJE KONTO

Mail zostat wystany do zuzannak@acss.com.pl,

uzyj linku aktywacyjnego w wiadomosci e-mail, aby aktywowa¢ konto

Wysij nawy kod aktywacyjny
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Please activate your BadgeMaker License Manager account mbox x

noreply@sacmanager.badgemaker.info via sendgrid. me
to me |~

Dear John Doe.

You are now registered as a customer at [flimanager badgemaker info

The license manager allows you to request & receive license keys for BadgeMaker products.

Activate your account to gain access to your BadgeMaker License Key(s).

For your information:

Your li credential
Username: JDoe
Password: [ ]

This is an automatically generated email. please do not reply to this email address.

WERSJA PROBMNA KLUCZ LICENCYJNY DLA BADGEMAKER PRI

Mo#esz skopiowad i wkleié ten klucz do programiu aby akiywowsad

wUAEUAAAABDhGEHs3LQAQDwWNbHgtABAQAFAFWARPH IvE3Q+PFJIZ1REcG U+ |
T25saWHPCESZWdUeXBIPjxVe2WySWEmbzSB Q1 NT M X MickluZm 8 +PF JIZm\y |
ZWEETEUURIBT DrervUm v mZ2 ) IbmNIP jvemBvd DELDSwEDET sy GE4X Te 1 TN+
WM T afivm QY W Mz oh D SeszfkMkcomezKXE=

D. Po rejestracji otrzymasz darmowy klucz licencyjny do wersji
BadgeMaker Pro. Jezeli chcesz przetestowac¢ oprogramowanie
skopiuj Klucz Licencyjny w wklej go w okno w programie. Jezeli
chcesz zakupic¢ petng wersje nacisnij przycisk "Zamknij", a nastepnie
przejdz do zaktadki Produkty.

&.EEIZ Maj 2026 | Instrukcja Obstugi BadgeMaker V2.4| BadgeMaker Base V2.11.18

www.badgemaker.info



http://www.badgemaker.info/

(G}

YBADGEMAKER Instrukcja Obstugi

A

START

Badgehaker START jestidealny

BASE

BadgeMsker BASE oferuje

PRO

BadgeMaker PRO topelny pakiet

pakist do produkcji ograniczone] podstaws do produksi kart funkejonainy musisz jako

flogci kart i

w sposéb dotad profesjonainego producenta karty

niespotykany

3 SZABLONY KART DOWOLNA LICZBA

DOWOLNA LICZEA SZABLONOW

1 PROJEKT T

DOWOLNA LICZEA PROJEKTOW

201 REKORDOW DOWOLNA LICZEA PROJEKTOW

DOWOLNA LICZEA REKORDOW

Y SIVSTIIEIEASCRYO SCH DOWOLNA LIGZBA REKORDOW

BASE WSZYSTKIE WEASCIWOSCI

WSZYSTKIE WeASCIWOSCI BASE
ERAK MOZLIWOSCI INSTALAC! PooE

DODATKOW

ZAMOW TERAZ

ZAWIERA DODATKI

ZAMOW TERAZ ZAMOW TERAZ

Strona 1 z 1, 3 Wszysikie rekordy

BADGEMAKER PRO

Prosze wybrac zadany typ licencji i wypetnij ilosci
Produkt

BADGEMAKER PRO

Numer licencji* 1
Typ Licencji

O Wersja probna @

@ Online BadgeMaker PRO® Maszyny @+ 1

© Online BadgeMaker PRO®

Klucz licencyjny dla*
Przechowalnia

Referencje projektu* Notatka

D badgemaker

DESIGN

BadgeMaker Design lets you create
your own professional card layouts.

Kontakt

Sprzedaz: 0048 22 8324744

License Manager dostarcza klucze licencyjne dia programu BadgeMaker

Program BadgeMaker mozna §ciagnac z badgemaker Infoldownioads

Wiecej informacji Instrukeia

Klucze licencyjne

D
376

103

109

s

108

Zmodyfikowany Produkt TypLicencji  Projekt Status

08-04-2015 BadgeMaker PRO ACSS demo key2 » o
02-04-2015 BadgeMaker BASE [ il | 20
02-04-2015 BadgeMaker BASE :;Sﬂsla:‘we :ey for 500
02-04-2015 BadgeMaker PRO ACSS demo key 20
02.02:2015 BadgeMaker BASE [ornine | ACSS Offine »20

E. Przejdz do strony
"Produkty" i wybierz program
w wersji START , BASE lub
PRO , odpowieni do Twoich
potrzeb . Kliknij na przycisk "
Zamoéw teraz" .

E. Wybierz typ licencji, a
nastepnie , przycisk "
Nastepny " i "Potwierdz"

F. Na stronie gtéwnej
swojego Manadzera
Licencji bedziesz miat
podglad do wybranych
przez siebie produktow.
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G. Jak tylko twoj dostawca zatwierdzi zamoéwiony klucz otrzymasz
wiadomos¢ potwierdzajgcg dokonang operacje. W przegladzie kluczy
licencyjnych na stronie gtdwnej status klucz zostanie zmieniony na
dostepny. Nacisnij ikone klucza aby miec¢ podlad do kodu klucza.

Klucze licencyjne

D Zmodyfikowany Produkt Typ Licencji Projekt Status
376 08-04-2015 BadgeMaker PRO [ “oniine | ACSSdemokey2  Aktywowany )-
103 02-04-2015 BadgeMaker BASE [online | trial | Aktywowany 20

KLUCZ LICENCYJNY DLA BADGEMAKER PRO |

Mozesz skopiowac 1 wklei€ ten klucz do programu aby aktywowac

EAEUAAAABD7hioyXHQAQAYaM4VdSAGAQBKADxyb290PjxSZWdUeXBIPk9ubG
luZTwvUmVnVHIWZT48VXNIckiuZm8+QUNTUzwvVXNIckiuZm8+PFJIZmVyZWS5]ZT5
BQ1NTIGRIbW8ga2V5MiwvUmVmZXJIbmNIPjwvem9vdD42aKNNxKL C3pRBQ0OaCg
+epNiXnFehZ4ATgFDIXwi/QWKNual bMyPWv1qWep91P8s

Projekt @~

ACSS demo key
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Przenoszenie/Usuwanie Licencji

Aby przeniesc licencje z jednego komputera na drugi jako pierszy krok w
zaktadce "Informacje o licencji" nalezy usungc¢ licencje

UWAGA!

Nie odinstalowujemy programu, jako pierwszy krok usuwamy
licencje!

) Informagje o licengji

BadgeMaker Pro

Dodatki: Connect, Encode

Licencja: ACSS

License referance: ACSS demo key

Hardware code: envmbwh4xR/Zd9RBZZMWPyoeb00=
BadgeMaker version:  2.2.2.0

Rodzaj rejestragi: Rejestracja Online

Licencja aktywowana:  11/12/2014 5:38:02 PM

Usuri licencje Altualizacja

Naciskamy przycisk "Usun"
' Ostrzezenie

Czy na pewno cheesz usungé licencje BadgeMaker z tego
komputera? Spowoduje to zamknigcie BadgeMaker. Mie

bedziesz méagh korzystad z BadgeMaker bez licencji,

Potwierdzamy przyciskiem "OK"
Licencja zostata usunieta.

Instalujemy oprogramowanie na howym komputerze . Logujemy sie na
konto Manadzera Licencji. W przegladzie kluczy licencyjnych na stronie
gtownej status klucz zostanie zmieniony na dostepny. Nacisnij ikone klucza
aby miec¢ podglad do kodu klucza.

UWAGA!

W przypadku odinstalowania programu bez wczes$niejszego
usuniecia licencji, lub braku mozliwosci jej usuniecia (np.
uszkodzony komputer itp.) deweloper pobiera optate za reset
klucz!
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Krok 3. Szablon Nowej Karty

Okno uzytkownika

2 mEW caEE™

A.
B
C
D
E.
F.
H
I.
J.

Nowy szablon karty

Menu gtdéwne

. Okno menu

. Menu podreczne

. Pasek narzedzi

Pole robocze/Przéd karty
Pole robocze/Tyt karty

Warstwy karty
Wiasciwosci elementy

W menu gtéwnym nacisnij przycisk "Plik" a
nastepnie
“Nowy Szablon Karty”.

Mozesz to rowniez zrobi¢ naciskajgc w menu
podrecznym na ikone:

A

. Szablon karty: Podglad/Ustawienia karty/Pola dynamiczne

Hil4| Edytuj Podglagd Pomoc

Mowy szablon karty
Otworz projekt karty

Import BadgeCreator design
Import szablonu IDPro7 ]

Zapisz szablon karty
Zapisz szablon karty jako..

Wiyjdz
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Pokaze sie okno Nowy szablon karty.

Nowy szablon karty

Nazwa: | A

Ustawienia: ID-1/ CR80 =]

Szerokosé: Wysokosc Jednostki:

Rozmiar: 85.6 x 54 mm : C

Konfiguracja karty

D || Jednostronnie E || Sciezka Magnetyczna

Typ Taémy F Orjetacja Typ Tasmy G Orjetacja

(A Kolor *) Landscape & & Kolor (#) Landscape

Mono () Portret: @) Mono ) Portret:

A. Nazwa szablonu

B. Rozmiar karty do wyboru z rozwijanego menu.

C. Zdefiniuj jednostki w jakich ma by¢ podawany rozmiar karty.

D. Zaznaczy pole jezeli tworzysz szablon jednostronny.

E. Zaznacz pole jezeli wydruk bedzie sie odbywat na kartach z paskiem
magnetycznym.

F. Wybierz rodzaj nadruku (kolor czy mono) oraz orientacje karty dla
pierwszej strony.

G. Wybierz rodzaj nadruku (kolor czy mono) oraz orientacje karty dla
drugiej strony.

Dodawanie pdl dynamicznych

Przy tworzeniu nowego projektu karty niezbedne jest dodanie
wymaganych pdl dynamicznych np. imie, nazwisko itp.

Zaktadka " Pola dynamiczne " w widoku projektu karty daje uzytkownikowi
liste pdl ktore moze uzywad do tworzenia projektu karty .

Uzytkownik moze usuwac , zmieniac i edytowac nazwy podl , a takze
wprowadzi¢ wartosci.

SCIeEN

CI'E'C( Maj 2026 | Instrukcja Obstugi BadgeMaker V2.4| BadgeMaker Base V2.11.18

www.badgemaker.info



http://www.badgemaker.info/

“SBADGEMAKER Instrukcja Obstugi

Projekt karty

Podglad | Ustawienia karty | G EX: ML EL =101

Nazwa Wartosc domyelna Format

imie Tekst: Duze litery .;]

nazwisko Tekst: Duze litery ;]

data Data: rrrr-MM-dd L]
stanowisko Tekst: mate litery ;E

B D

A. Dodanie nowego pola dymanicznego za pomocg przycisku "+"

B. Wprowadzanie nazwy pola dymanicznego np. imig, nazwisko itp.

C. Wartos¢ domysina pola. Jezeli mamy taka potrzebe mozemy
wprowadzi¢ wartos¢ domysing pola np. dla pola "stanowisko" wartoscig
domysing moze by¢ "ksiegowy".

D. Pole dynamiczne moze mie¢ okreslony format: data, tekst , domysiny.
E. Aby usungc¢ pole dynamiczne nacisnij przycisk" X"
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Dodawanie tia projektu

Konfigurowanie projektowania kart rozpoczynamy od tworzenie/dodania
tta . Wybierz element obrazu, na pasku narzedzi , a nastepnie kliknij i
przeciggnij elementy na karty.

E Ikona stuzy do umieszczenia elementu obrazu w ukfadzie projektu.

O | O
i ™

Po dodaniu tta w zaktadce
Wiasciwosci elementu
nacisnij przycisk Wybor
obrazu.

‘Wybdr obrazu

| | Proporcje cbrazu 1 &N 1

Przéd karty ma juz w tym
momencie dodane tfo.
Postepuj analogicznie i
dodaj tto dla tytu karty.

&.EEIZ Maj 2026 | Instrukcja Obstugi BadgeMaker V2.4| BadgeMaker Base V2.11.18

www.badgemaker.info



http://www.badgemaker.info/

3 BADGEMAKER Instrukcja Obstugi

Dodawanie ksztaltow

Istnieje mozliwos¢ dodania ksztattu jako tta np. dla tekstu

o

e

Po dodaniu ksztattu nalezy przejs¢ do zaktadki Wasciwosé
elementu/Style i okresli¢ styl elementu.

Whasciwosci elementu

Style

Obramowanie:

Grubosc: 0 Kolar: .
Promien naroznika: [ Styl: [ : ]

Background color: D
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\v

Dodawanie Zdjecia i Podpisu

Przy tworzeniu projektu
N\ szablonu karty mamy mozliwos¢
dodania zdjecia ora podpisu

osoby dla ktérej wydawana jest
karta.

iy
Lo

Dodawanie Kodu kreskowego

m Istnieje mozliwos$¢ dodania kodu
kreskowego na szablonie karty

Wiasciwosci elementu

Barcode
[Z Proporcje obrazu 5 a1 A

BTyp kodu kreskowego: Code 128-AL I : | Sprawdzanie bledéw: Standard I : l
Pokaz: LD
Pl mic E_ o LA
Wartosc: '{kod kreskowy}

E
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A. Zaznacz jezeli chcesz zachowac proporcje obrazu

B. Typ kodu kreskowego

C. Sprawdzanie poprawnosci dziatania kodu kreskowego

D. Widocznos¢ kodu kreskowego

E. Wskaz pole dynamiczne ktére bedzie uzywane jako kod kreskowy.
Wartos¢ kodu kreskowego mozesz rowniez wpisac recznie.
F. Wprowadz warto$¢ domysing kodu kreskowego lub podtacz pole

dynamiczne.

Dodawanie tekstu

Wiasciwoéci elementu

Tekst

#” 0DS Bank

/ = D .‘q
B ._v,.A . f ‘m“ ﬁ . |

{stanowisko}

A. Zmiana czcionki
B. Zmiana rozmiaru czcionki

C. Zmiana stylu bold, italic and

Czcicnka: CalihriA

e =B Underlined.

D. Justowanie tekstu do lewej, do

Fola dynamiczne: | imig

H— ey Prawej lub do srodka.

Tekst: {stanowisko} I

E. Wyrédwnanie tekstu do gory,

Ssrodka lub dotu okna.

F. Zawijanie tekstu
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Yerec

G. Kolor czcionki

H. Wybierz , aby doda¢ dynamiczne
pole do pola tekstowego ponizej
wybierajac jedng z opcji z
rozwijanego menu i klikajac na
przycisk "Dodaj" .

I. Tutaj wpisz text

Dodawanie Logo Dynamicznego

Logo dynamiczne dodajemy jako miejsce dla zdjecia , ktore bedzie
zmienne w zaleznosci od informacji zawartych na karcie . Dla przyktadu
zmiana flagi w zaleznosci od kraju pochodzenia wiasciciela karty.

Dynamiczny elementem logo jest wykorzystywane do

E umieszczenia zastepczy dla dynamicznego logo na uktad .
Gdyprojekt karty jest uzywany i podtqczony do danych w
BadgeMaker tozsamoscizastepczy zastapi manekina obrazu z
jednego z logo dynamicznego

#” ODS Bank

F

7 -f,-mJ 1( s

{stanowisko} o
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A. Wybdr Pola

Wihasciwosci elementu dy nam | czn eg 0]

Logo dynamiczne [EEENSERES p rzy pO rz a_d kowa n eg 0 d 0
Pola dynamiczne:  kra] : A Logo Dynamicznego
m mB

B. Wybierz, czy logo ma
by¢ odpowiedniej

QDodaj Logo dvnamic:zne] [Usun Logo dynamiczne] D

2 L] Uzyj jako domysinego logo proporcji lub jesli chcesz
Associated value: NL moze wypetniaé cate pole
D [_] Uzyj jako domyslnego loge
Associated value: usa
N oy ke domyincgo ogo C. Dodawa ni_e nowego
Associated value: CA Logo dyna mlcznego
W [ [ Usyj jako domyginego logo D. Usuwanie Logo
Z-S Associated value: UK dynamicznego
D E F ] uzyj jako domyglnego logo
Associated value: . G E. Wybér g rafiki

F. Wskazanie domysinego
logo

G. Nadawanie nazwy dla
Logo dynamicznego

Zapisz Szablon Karty

Po zakonczeniu tworzenia projektu karty nalezy go zapisac . Teraz
szablony mogq by¢ uzywane przez podtaczenie do projektu w BadgeMaker
Identity.
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Krok 4. Nowy Projekt

Panel uzytkownika

Example project 1 - BadgeMaker Identity

Plik Edyca Rekord Opcje Podglad Pomoc

= =)

D numbevf Firstname Lastname Company Department  Street Address Postal / Zip  City Region

[h012 Leo Guy Fringilla Est Mauris LLC Accounting 3091 Ornare Ave YF4 4DE Annan Dumfriesshire

11013 Hashim  Petty Malesuada Augue Ut Company Legal 104-9716 Et, Rd. 0OV4 9IR Greenwich Kent

11014 Dora Benton Quam Pellentesque Ltd Accounting  909-6078 Tortor. Rd. ZZ464W0  Carlisle Cumberland
11015 Quamar  Mckay Ac Corp. Marketing ~ Ap #240-2602 Dolor Road XJ0Y7SC  Selkirk SE

11016 Fulton Cantu Venenatis Foundation Logistics Ap #710-2208 Auctor Road WNBO 8NG  Forfar AN

11017 Amy Velasquez  Nulla Limited Accounting  Ap #141-5760 Ultrices Rd. R3E9YX Ayr AY

11018 John Schmidt Ante Nunc Consulting Logistics Ap #695-5136 Ligula Rd. OOE1QU  Whithorn Wl

11019 Caesar Pickett Sem Vitae Aliquam Company Finances 4093 Lorem, Av. W9 AV Bournemouth ~ Hampshire

Margaret Kane Support

First name Margaret StreetAddress  '863-3669 Laoreet St.

Last name Kane Postal / Zip MI34 301 i
. ljecie

Company Elementum Sem Vitae LLP City Lauder

Department [Support | Benwickshire

Email consectetuer.adipiscing@atauctorullamcorper.org Country UK

Phone 143 134 5868-4696 Birthdate [1984-04-08

. Menu gtéwne

. Menu okna

. Podreczne menu

. Podglad danych

E. Edycja pojedynczych rekordow
F. Galeria zdjec

G. Galeria szablonéw

H. Podglad zdjecia i podpisu

0N wXr
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Nowy Projekt

A. W menu gtdwnym wybierz "Plik" a nastepnie “Nowy".

Ii™ Edyga Rekord Opce Podglad Pomoc

[] Mowy Ctrl+Shift+N
' Otworz Ctrl+Shift+0
o ] ) L - Zamknij projekt Ctrl+Shift+C Stanc
Lub nacisnij na ikone jak ponizej z |
menu podrecznego: I [ Import Danych.. Ctrl+Shift+1
Er Import zdjecie Progr
D—I Export danych projektu  Ctrl+Shift+E Proje
E'i'—. Kansi
) Koor
Archi
X Exit Alt+F4 _
- . Proje

Po kliknieciu na "Nowy" otworzy sieokno wyboru . Mozesz wybrac jedna z
pieciu opcji, aby rozpocza¢ nowy projekt . Ten Skroécony podrecznik
pokaze Ci, jak skonfigurowac zupetnie nowy projekt. Sugerujemy wybrac
przycisk " Utworz nowy projekt " .
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Utworz nowy projekt

) Utworz nowy projekt

Utwérz nowy projekt Utwérz projekt Connect

Zdefiniuj strukture nowego pustego projektu. Karty drukowane s3 przy uzyciu danych i obrazdw z
zewnetrznych baz danych.

Skopiuj istniejacy projekt Import z Excel lub csv.

Skopiuj istniejgcy projekt BadgeMaker |dentity Utwarz mowy projekt z Excel lub csv.

Import projektu BM7 Import projektu IDPro7

Konwertuj projekt BadgeMaker 7 na projekt Konwertuj projekt IDPro7 na projekt BadgeMaker
BadgeMaker Identity Identity

Po wybraniu opcji "Utworz nowy projekt ",rozpoczynamy prace z pustg
siatkg danych i ustawien wtasnych nazw pdl .
1. Pola Danych projektu

Krok 1. Dodanie pdl danych projektu.

) Utworz nowy projekt BadgeMaker

(‘D Struktura projektu » @ uswienaziec (@) tofuss (@) Toges (B Ut projekt

Struktura projektu (2 ]
Tutaj mozna zdefiniowad nazwe projektu i jakie dane powinien zawierac projekt. X
Mazwa projektu: || A
WprowadZ nazwe dla twojego projektu
MNazwa Typ Wy Unikal, D slna wartosc
B ¢ D

D Caly numer ~ E
E G

Auto inkrementacja
Imie Tekst v O (|
MNazwisko Tekst » O (|
Data narodzin Data v O (| Wybierz date
llogé kart Caly numer v | [] (|
[] Auto inkrementacja
Status karty Lista Opgji v [ Brak kart *

@ Rozwin, aby przegladac i modyfikowaé dostepne wartosci

Dodaj nowa kolumne
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A. Wprowadz nazwe projektu

B. Wpisz nazwy pdl.

C. Wybierz typ danych, wskaz czy pole ma by¢ liczbowe czy tekstowe.
D. Zaznacz jezeli pole ma by¢ wymagane/obowigzkowe.

E. Dla pdl w projekcie mozesz wprowadzi¢ warto$¢ domysing pola

F. Wigczanie automatycznego przyrostu dla pdl liczbowych.

G. W tej kolumnie wskazujemy pole unikalne (potrzebne np. do importu
danych)

I. Nacisnij przycisk “Nastepny Krok" aby przejs¢ do kroku 2 Tworzenie
projektu.

SCIeEN
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2. Ustawienia zdjec i podpisu

) Utwérz nowy projekt BadgeMaker

@ Struktura projekiu @ Ustawienia Zdjeé @ Konfiguracia @ Triggers @ Utworz prajekt

Ustawienia zdjec

Wihacz potrzebne zdjecia w swoim projekeie i okresl jak beda przechowywane.

Zdjecie
Whacz zdjecia
Format obrazu: x4
Typ Zrodia obrazu: Odczyt ocbrazu z projektu
[ Kolumna nazwy pliku:
Rozmiar zdjecia: 300 dpi
Cbrazy sa przechowywane w projekcie BadgeMaker.
Podpis
Wiacz podpisy
Format obrazu: 5x1

Typ Zrodla obrazu: Odczyt obrazu z projektu

[ Kolumna nazwy pliku:

Rozmiar zdjecia: 300 dpi

Cbrazy sa przechowywane w projekcie BadgeMaker.

Poprzedni krok Nastepny krok

Nacisnij przycisk “Nastepny Krok" aby przej$¢ do kroku 3 Konfiguracja pdl
projektu
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3. Konfiguracja pdl projektu

) Utwérz nowy projekt BadgeMaker

(D) sruktura projek (3 ustawienia zjee @ Konfiguracja (@) Tiggen () vz projeks

Konfiguracja

Okresl, ktére wiasciwosci bedg wyswietlane w widoku szczegdldw i galerii. Widok szczegélowy pokazuje aktualnie wybrany rekord i
pozwala je modyfikowad. Widok galerii wyswietla zdjecia z wielu rekorddw naraz.

Wideck | Galeria

Imie L3 MNazwisko ¥

Imie
Mazwisko
Data narodzin
llosé kart

Status karty

Poprzedni krok Nastepny krok
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{ Utwdrz nowy projekt BadgeMaker

(D skt projek (@ ustawienia zjee (@) ronfiguraca @ Triggers ()  Lwirz projeie

Triggers

Triggers pozwalaja na automatyczne przeprowadzanie danej akcji

Akcje: Przed drukowaniem

_ Dziatania te wykonywane 53 na rekordzie, w momencie gdy drukarka rozpoczyna drukowanie tego rekordu:

Po drukowaniu (2) Wiasiwosc Akgja

Po utworzeniu nowego rekordu
Po dodaniu zdjecia

Po dodaniu podpisu

Po wyeksportowaniu rekord

Po udanym kodowaniu

Po nieudanym drukowaniu

Poprzedni krok MNastepny krok Anuluj
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{ Utwdrz nowy projekt BadgeMaker

(D skt projek (@ ustawienia zjee (@) ronfiguraca @ wager ® Utwérz projekt

Utwérz projekt

Nacisnij "Utwarz projekt” aby utworzy projekt.

Poprzedni krok

Kliknij przycisk “ Utwérz projekt” Aplikacja rozpocznie tworzenie
nowego projektu.

{ Utworzono projekt.

Twaj projekt zostat pomyélnie utworzony. Macisnij przycisk

"OK", aby zamknad kreatora i otwarz projekt.

Jesli wszystko przebiegto poprawnie kliknij na przycisk " OK"

SCIeEN

CI'E'C( Maj 2026 | Instrukcja Obstugi BadgeMaker V2.4| BadgeMaker Base V2.11.18

www.badgemaker.info



http://www.badgemaker.info/

“SBADGEMAKER Instrukcja Obstugi

Dodawanie nowej osoby

Dodawanie nowej osoby

Po wyborze przycisku z podrecznego menu, otworzy sie okno w
ktérym mozesz doda¢ nowg osobe. Wprowadz kolejno dane osoby,
zdjecie, podpis.

1. Informacije
A. Dodaj wszystkie informacje o osobie zaznaczajgc poszczegdlne pola.

B. Przycisk "Nastepny krok"

' Dodaj nowy rekord.
Dane |Zdjecie | Podpis

1D

Imie

Mazwisko

Data narodzin Wybierz date
llogc kart

Status karty Brak kart
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2. Zdjecie

A. Wybierz zrodto , ktdrego chcesz uzy¢ z rozwijanego menu. Mozesz
wybraé, aby korzystac¢ z kamery internetowej lub aparatu zgodnego ze
standardem TWAIN , ktdry zostat zainstalowany i podtaczony do
komputera

B. Nacisnij przycisk "Przechwytywanie zdjecia".

C. Aplikacja wykryje twarzy automatycznie i zrobi trzy zdjecia. Mozesz
wybrac jeden z trzech obrazéow , aby dodac¢ do nowego rekordu.

D. Mozesz réwniez pobrac obraz z pliku . Kliknij na przycisk " Otworz plik
... ", aby wybrac zdjecie z pliku

' Dodaj nowy rekord.
Dane | Zdjecie | Podpis
Wybierz zZradio przechwytywania:

Ustawienia kameny:

Mie wybrano Zradta przechwytywania. Prosze o podiaczenie urzadzenia aby rozpoczad
przechwytywanie zdjed

Otwérz plik...

Poprzedni krok MNastepny krok Dodaj rekord Anuluj
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\v

4. Podpis
A. Uzyj pada do pobierania podpisow aby wstawi¢ podpis w to

miejsce.

Dodaj nowy rekord.

Otwérz plik...

Poprzedni krok Nastepny krok Dodaj rekord Anuluj
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5. Import danych z Excela lub pliku CSV
Import danych jest mozliwy na dwa sposoby:
1. Import danych z pliku CSV/Excel.

2. Import danych z poprzedniej wersji oprogramowania BadgeMaker 7

' Import danych

Z pliku Excel
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1. Zrédio Danych

{ Import danych z pliku Excel

(@) PlikBicel } @ toriwnss @ wmor e

Plik Excel

Wybierz plik Excel lub csv do importowania danych i obrazdw z.

Wybierz plik Excel lub cswv:
Wybierz arkusz: ¥ | Format daty: | d-M-yyyy “

Zaznacz wiersz, ktdry zawiera nazwy kolumn:

Liczba rekorddw 0
Ustawienia importu zdjed:
Wybierz nazwe pliku kolumny
Wybierz folder obrazu:
Ustawienia importu pedpisu:
Wybierz nazwe pliku kolumny

Wybierz folder obrazu:

MNastepny krok

A. Wskaz zrédto danych do importu Excel/CVS
B. Wskaz poprawny format daty.
C. Zaznacz pierwszy wiersz , ktory zawiera nazwy pél danych .

D. Kliknij na przycisk "Nastepny" , aby przejs¢ do drugiego etapu .
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2. Konfiguracja importu

) Import danych z pliku Excel

(O @ Konfiguragja @ (@ imeort damen

Konfiguracja
Kenfiguracja Importu

Wskaz sposéb importu nowego rekordu: | Dodaj nowe rekordy 1 uaktualnij istniejgce
W przypadku wystapienia bledu: Uzyj wartosci domysine] dla kelumny

Wybierz unikalny rekord: Caty numer,

Zrédio kolumn Miejsce docelowe Typ Restrykcje Domyslna wartosc

ID Caty numer Unikalne

Imie Tekst
Nazwisko Tekst
Data narodzin Data
llosé kart Caty numer

Status karty Lista Opgji Wymagane Brak kart

Poprzedni krok

A. Kolumna docelowa czyli pola danych w projekcie do ktérych majq
zosta¢ zaimportowane dane z pliku zréodtowego Excel.

B. Podtgcz odpowiednie pola excel wybierajgc je z rozwijanego
menu.

C. Wybierz jedno z pdl danych excel , ktéry jednoznacznie
identyfikuje dane w zrédle danych.

3. Weryfikacja Danych
Krok 3. ma na celu sprawdzenie poprawnosci impprtu danych.
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4. Import Danych
Krok 4. przetwarzanie importowanych danych . Kliknij na przycisk

"Zakoncz", aby rozpoczac prace z zaimportowanymi danymi z pliku Excel

Import Zdjecia

W kroku 1. Dane biometryczne masz mozliwos¢ importu zdjecia lub
podpisu.

) Import Zdje¢

() Zrediozdiet = @ wvenwi

Zrédto zdjed
Wybierz foldery, ktdre zawieraja obrazy i kolumny, ktdre zawierajg ich nazw plikdw. X

Ustawienia importu zdje¢:

Wybierz nazwe pliku kolumny

Wybierz folder obrazu: .

Ustawienia importu podpisu:

Wybierz nazwe pliku kolumny

v
Wybierz folder obrazu: -

A. Po nacisnieciu przycisku wskaz folder w ktérym znajdujq sie zdjecia
ktére chcesz zaimportowad.
B. Po nacisnieciu przycisku wskaz folder w ktorym znajdujg sie podpisy
ktore chcesz zaimportowac.

C. Wybierz pole unikalne do podtaczenia zdjecia.

D. Wybierz pole unikalne do podtaqczenia podpisu.

E. Nacisnij przycisk aby zaimportowac dane

F. Jezeli wszystko przebiegto pomysinie kliknij przycisk "Zakoncz"

SCIeEN
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Krok 5. Podtqczenie szablonu karty do projektu

Dodawanie Szablonu Karty do Projektu

' Ustawienia projektu

4 |Ustawienia glowne
Widok Szablony kart
Galeria
Ustawienia zdjec Dostepne szablony kart: Szablony kart w tym projekcie:
Szablony kart
Przypisanie szablondw kart Example Card Design 1
Struktura projektu
Triggers
Zarzadzanie projektem Example Card Design 3
4 BadgeMaker Encode
Opcje Kodowania

Example Card Design 2

Example Card Design 4
Example Card Design 5

Example Card Design &

Example Library Card
Example Loyalty Card
Example Member Card

promocja

TEm

: Se—
=

Aby podtaczy¢ szablon karty do projektu nalezy przejs¢ do menu gtdéwnego
, wybrac przycisk "Edytuj" , a nastepnie "Ustawienia projektu" . Trzecia
zaktadka stuzy do dodawania i zarzadzania szablonami kart i ich
podifgczaniem do projektu.

1. Wybdr szablonu karty
2. Kliknij przycisk "Dodaj" aby przypisac szablon karty do projektu

3. Jezeli masz juz przypisane szablony do projektu klikajgc przycisk
"Uaktualnij" mozesz dokonac zmian.

4. Jezeli chcesz usungc szablon przypisany do projektu zaznacz go
5. Kliknij przycisk "Usun", aby usung¢ potaczenie.

6. Kliknij przycisk "Edytuj potaczenie" jesli chcesz dokonac zmian.
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